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1  1D 해석 

환영합니다! 본 매뉴얼은 말 그대로 “초간단” 매뉴얼로서, 업무에 바쁜 엔지니어 여러분들이 새로운 
제품에 익숙해지는 수고를 조금이나마 덜어드리기 위해 하이드로소프트가 국내 실제 과제를 바탕으로 
제작하였습니다. PCSWMM의 기본적인 내용들을 연습하면서 이 프로그램에 익숙해지기를 바랍니다. 

아래 2개의 과를 완성하는 데 소요되는 시간은 총 1시간입니다: 

 1D 해석 – 30분 소요 

 2D 해석 – 30분 소요 

첫 순서는 PCSWMM을 사용한 1D 모델링에 대한 실습입니다. 새로운 PCSWMM 모델을 만들고 
XP 파일을 불러와 1D 해석을 진행하는 과정을 연습할 것입니다. 

1.1 새로운 PCSWMM 모델 만들기  

먼저 SWMM5 프로젝트를 생성해 보겠습니다. 

1. PCSWMM을 실행하고 시작 화면 왼쪽에 있는 새 프로젝트 버튼을 클릭합니다. 

2. 새 프로젝트 목록에서 SWMM5 프로젝트를 선택합니다. 

 

3. 위치 항목에서,  를 눌러 본 매뉴얼과 함께 제공된 Simple_Exercises 폴더를 클릭하고 
새 폴더 만들기를 클릭합니다. (해당 폴더는 영문 경로상에 복사하여 사용하시는 것을 추천) 
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4. 새 폴더의 이름을 ex_1으로 입력하고 확인 버튼을 클릭합니다. 

5. 새 프로젝트 대화 상자에서 이름에 1D model이라고 적습니다. 

 

6. 프로젝트 만들기 버튼을 클릭합니다. 

참고: 프로젝트를 생성할 때 프로젝트 메모를 추가하는 옵션도 있습니다. 그런 다음 속성 패널의 프로

젝트 노트 탭을 사용하여 언제든지 추가 정보나 작업 목록이 포함된 노트를 편집하거나 추가할 수 있

습니다.  

기본적으로 사용할 단위계를 설정하겠습니다. 

7. 하단 상태창 좌측 세 번째 드롭다운을 CMS로 설정합니다. 

 

PCSWMM에는 다양한 좌표계를 지원합니다. 좌표계가 포함된 GIS, CAD 파일 등을 불러와서 작업할 
때 유용합니다. 이 예제에서는 중부 좌표계로 설정하겠습니다.  

8. 하단 상태창 좌측 다섯 번째 드롭다운을 클릭하여 지도 좌표계 대화 상자를 엽니다. 

 

9. 왼쪽 지도 좌표계 선택: 아래의 프로젝션 시스템 탭을 클릭합니다.  

10. 필터 부분에 central belt 2010을 입력 후 찾기를 누릅니다. 
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11. 아래에 Korea 2000 Central Belt 2010을 선택하고 대화상자 좌측 하단의 모든 레이어에 적

용 체크 박스를 클릭한 후, 확인을 눌러서 대화 상자를 종료합니다.  

 

1.2 xp 파일 불러오기  

PCSWMM은 XPSWMM에서 작업한 .xp 파일을 바로 불러올 수 있습니다. 이를 위해 먼저 해당 스

크립트를 설정해주어야 합니다. 

1. 상단에 스크립트 패널로 들어갑니다. 

2. 추가  버튼을 누른 뒤, 스크립트 이름에 xpswmm을 입력합니다. 

3. 위치에서 독립 실행형 스크립트를 선택합니다. 
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4. 좌측 스크립트 관리자 패널에 xpswmm이 생긴 것을 볼 수 있습니다. 

 

5. 이제 아래 사이트에 접속하여 페이지 맨 아래에 있는 스크립트를 복사합니다. (이미지) 

https://support.chiwater.com/142345/script-tool-import-xpswmm-xp-file-into-a-
swmm-project 

 

https://support.chiwater.com/142345/script-tool-import-xpswmm-xp-file-into-a-swmm-project
https://support.chiwater.com/142345/script-tool-import-xpswmm-xp-file-into-a-swmm-project
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6. PCSWMM으로 돌아와서 붙여넣습니다. 

 

7. 상단의 실행  버튼을 클릭하면 xp 파일 불러오기 창이 팝업되어 나옵니다. 

 

8.  을 클릭한 뒤 Simple_Exercises\xp 폴더의 simple.xp를 선택하고 열기를 클릭하여 
열기 대화상자를 닫습니다.  

9. Import를 클릭하고 나타나는 창에서 예를 클릭하면, Xp 파일에서 어떤 정보를 불러왔는지 
알려주는 보고서 창이 나타납니다. 

10. 해당 관망이 지도에 보이지 않는다면, 지도 패널의 범위 를 클릭합니다. 
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11. 모든 레이어를 클릭하고 보기를 클릭하면 해당 관망이 나타납니다. 

 

1.3 배경 CAD 파일 불러오기 

PCSWMM은 다양한 지도를 불러와서 적용할 수 있습니다. 이 예제에서는 준비된 CAD 파일을 불러

와서 배경에 적용하도록 하겠습니다. 

1. 지도 패널에서 열기 를 클릭합니다. 

2. 우측 상단에 열기 를 클릭하여 불러올 파일을 찾습니다. 

3. Simple_Exercises\data 폴더의 cad_simple.dwg를 선택한 후 열기를 클릭합니다. 

4. 관망과 맞게 배경이 나타나는 것을 볼 수 있습니다. 
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1.4 1D 관망 확인하고 수정하기  

다음 단계는 1D 관망이 잘 불러졌는지 확인하기 위해 맨홀, 관, 소유역 정보들을 확인하도록 하겠습

니다.  

1. 좌측 레이어 패널에서 절점 레이어를 선택한 후 상단에 테이블 패널을 클릭합니다. 

2. 해당 절점에 대한 정보들을 원래 xpswmm의 정보들과 비교해볼 수 있습니다. 

XPSWMM PCSWMM 
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3. 마찬가지로 관 레이어를 클릭하면 해당 정보들이 나옵니다. 이 또한 xp와 비교해볼 수 있습

니다. 

XPSWMM PCSWMM 

 
 

4. 소유역 레이어를 클릭하여 소유역 정보들을 봅니다.  

XPSWMM PCSWMM 

 
 

5. 우측으로 넘겨보면, 침투 기법 또한 불러졌다는 것을 확인할 수 있습니다. 
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상단의 지도 패널을 클릭하여 관망을 다시 보면, 방류구가 빠져 있는 것을 볼 수 있습니다. 방류구를 
넣고 관을 연결하는 법을 간단히 연습해보겠습니다. 

1. 좌측 레이어 패널에서 방류구 레이어를 선택합니다.   

2. 추가  버튼을 누르면, 마우스 아이콘이 바뀌는 것을 볼 수 있습니다.  

3. 아래 그림을 참조하여 해당 지점을 클릭합니다.  

 

4. 빨간색 삼각형 아이콘으로 방류구가 추가된 것을 볼 수 있습니다. 

5. 우측에는 속성 패널이 나타나게 됩니다. 

6. 해당 속성 중 관저고에 -0.7m, 지표고에 1.94m를 입력합니다.  
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이제 방류구와 상류 절점을 연결하기 위해 관을 추가합니다. 

7. 좌측 레이어 패널의 관 레이어를 선택합니다. 

8. 추가  를 누르고 상류 절점을 클릭한 뒤 방류구를 클릭합니다. 이와 같은 순서로 클릭하면 
상류에서 방류구 방향으로 관 흐름 방향이 설정됩니다. 

9. 자동으로 관 길이를 계산할 것인지를 묻는 창이 나타납니다.  

10. 이 관만을 선택하여 해당 관 길이를 자동으로 계산합니다. 

 

11. 길이가 자동 계산되어 속성 패널에 나타납니다. 추가로 조도 0.014와 관 형상에서 형상 1에 
2m를 입력해줍니다. 
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12. 지도 패널 상단 아이콘 중 선택  버튼을 누르면 해당 편집이 마무리됩니다. 

13. 최종적으로 관망이 잘 만들어진 것을 확인할 수 있습니다. 

 

1.5 강우 입력하기 

PCSWMM은 XP 파일에 있는 강우 데이터도 불러옵니다. 하지만 이번 실습에서는 엑셀 파일로 만들

어진 강우 데이터를 PCSWMM으로 가져와서 입력하는 방법을 연습해보겠습니다. 

1. 상단에 그래프 패널을 클릭하여 들어갑니다. 

2. 열기 를 클릭하면 시계열 열기 대화상자가 나타납니다. 

3. Simple_Exercises\data 폴더에 있는 rainfall.xlsx 파일을 선택하고 열기를 클릭합니다. 

4. 사용자 정의 시계열 형식 가져오기 대화 상자가 나타납니다. 

5. 데이터 열에 형식들을 지정해주어야 합니다. 첫번째 열의 드롭다운에는 날짜를, 두번째 열의 
드롭다운에는 시간을, 세번째 드롭다운은 값을 선택합니다.  

6. 세번째 드롭다운에서 값을 선택하면, 아래에 3개의 열 형식이 생기게 됩니다.  

7. 기능 입력 드롭다운에는 강우를 선택하고, 단위 입력에는 mm를 입력합니다. 마지막 이름 
입력란에는 이름을 입력합니다. 80y100m로 입력하겠습니다. 
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8. 확인을 누르면, 데이터를 저장할 것인지를 묻는 창이 나타납니다. 예를 선택하고 기본 이름

으로 저장합니다. 

 

9. 상단의 메뉴  를 클릭하고 시계열 편집기에 추가를 선택하면, 시계열 편집기에 해당 강우

가 입력되어 나오는 것을 볼 수 있습니다.  

10. 시계열 편집기 아래에 옵션을 선택하고 강우량 만들기…를 클릭하면 강우 형식 설정 대화상

자가 나타납니다. 
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11. 강우 형식 드롭다운 메뉴에서 강도를 부피로 바꾸고 확인을 클릭합니다. 

 

12. 나타나는 보고서 창을 닫습니다. 

13. 다시 시계열 편집기의 아래 옵션에서 시뮬레이션 날짜와 맞추기 버튼을 선택하면, 시뮬레이

션 시간과 간편하게 맞출 수 있습니다.  

 

14. 시계열 편집기 창을 닫고, 좌측 프로젝트 패널에 강우계를 클릭하여 강우계 편집기 대화상자

를 엽니다. 
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15. 해당 강우 형식이 부피로, 그래프의 y축이 mm로 되어 있는 것을 확인합니다. 

 

이제 소유역에 해당 강우를 적용해주어야 합니다 

16. 다시 지도 패널로 이동합니다. 

17. 레이어 패널에서 소유역 레이어를 선택합니다. 

18. Ctrl + A 키를 눌러 모든 소유역을 선택합니다. 

19. 우측 속성 패널에서 강우계를 클릭하면 끝에 드롭다운이 나타납니다. 

20. 드롭다운에서 앞서 입력한 80y100m 강우계를 선택합니다.  

 

모델을 실행하기 전에 만든 PCSWMM 파일을 저장 합니다. 
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1.6 실행 및 결과 보기 

이제 1D 모델을 실행할 차례입니다.  

1. 상단의 실행 을 클릭합니다. 

모델이 성공적으로 실행되면 화면 오른쪽 하단에 연속성 오류가 표시됩니다.  

 

이 값은 오류 크기에 따라 녹색에서 빨간색으로 렌더링 됩니다. 일반적으로 유출 및 라우팅 오류가 1% 
미만임을 나타내는 녹색이 되는 것이 좋습니다. 또한 지표 침수(보통 크기가 작은 관에서 발생)를 나

타내는 홍수 경고가 표시될 수도 있습니다. 상태 패널에서 상태 보고서를 보려면 하단 상태 표시줄에 
있는 유출 또는 라우팅 오류 상자를 클릭하십시오 (또는 상태 탭을 클릭하고 연속성 오류 섹션을 선택하

십시오). 

2. 상태 보고서에서 값이 합리적인지 확인합니다. 상태 보고서에서는 다양한 결과를 볼 수 있습

니다. 하단 그림처럼 노드의 최대 깊이, 최대 유량을 확인할 수도 있고, 좌측 섹션 패널에서 
보고 싶은 부분을 클릭하면 노드 월류량, 노드 홍수량, 링크 유량 등 다양한 정보들을 확인

할 수 있습니다. 드래그하여 간편하게 복사하고 붙여넣기도 가능합니다. 

 

이제 관의 종단도를 확인해보겠습니다. 

3. 지도 패널에서 관을 선택합니다. 하나씩 선택할 수도 있고, 여러 개를 선택할 수 있습니다. 
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4. 가장 위에 있는 절점을 클릭한 뒤, Shift 키를 누른 채 방류구를 클릭하면, 중간의 관들이 모

두 선택됩니다. 

 

5. 프로필 패널을 클릭하여 들어가면 종단도를 볼 수 있습니다. 

6. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 첨두 값 보기를 클릭하면 첨두 유량이 발생한 상황에서의 
종단도를 확인할 수 있습니다. 

 

NMB02, NMB03 노드에서의 범람을 확인할 수 있으며, 원인으로는 월류가 발생하는 구간의 통수능 
부족(원형관으로 설계) 및 상류부 급경사에 의해 동수 경사선이 높게 형성되어 나타나는 일시적인 현

상 등 여러 가지 경우를 예상할 수 있겠습니다. 

7. 하단의 재생  버튼을 클릭하면 애니메이션을 확인할 수 있습니다. 비디오 녹화  버튼을 
누르면 애니메이션을 녹화하여 저장할 수도 있습니다. 

SWMM5 모델 출력에 익숙해지려면 상태 패널에서 결과 테이블을 살펴보고, 지도 패널에서 개체의 결

과 속성을 검사하고, 그래프 패널에서 SWMM이 생성한 다른 시계열을 살펴보는 것이 좋습니다. 
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일례로 방류구의 수문곡선을 보고 싶다면, 

8. 지도 패널에서 방류구를 선택합니다. 

9. 우측 속성 패널에서 그래프  를 클릭하면 다양한 데이터들이 나옵니다. 원하는 데이터를 
체크합니다. 

 

10. 그래프 보기를 클릭하면, 다음과 같이 그래프가 나오게 됩니다.  

 

11. 아래 데이터 탭에서 시간별 데이터를 볼 수도 있고, 목표 탭에서는 해당 데이터들의 주요 표

들을 볼 수 있습니다. 
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12. 좌측 시계열 관리자 패널에서 다른 절점을 선택하거나, 트리를 확장하여 다른 데이터들을 선

택하면서 그래프를 확인해보시기 바랍니다. 해당 그래프를 내보내고 싶다면, 상단 메뉴 
를 클릭하고 이미지 내보내기…를 사용해보시기 바랍니다. 

또한 더 많은 절점, 관 및 소유역을 추가하여 시뮬레이션을 진행할 수 있을 뿐만 아니라 다양한 소유

역 속성을 조정하고 모델을 다시 실행할 수도 있습니다. 

 

 

 

  

완료 파일: Simple_Exercises > solution > 1D model.pcz  
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2  2D 해석 

이제 2D 해석을 연습할 차례입니다. 1D 모델은 XPSWMM 을 비롯하여 대부분의 분석 프로그램에서 
동일한 SWMM 엔진을 사용하기 때문에 불러올 수도 있고 결과 역시 유사합니다. 그러나, 2D 모델은 
XPSWMM으로 작성된 파일이라 해도, 해석 엔진이 프로그램마다 달라서 불러올 수 없으며 사실 불러

오지 않아도 새로 작성하는데 큰 노력이 들지는 않습니다. 다만, 2D 분석을 위한 기초 자료, 특히 
DEM, DTM 등의 표고값을 가진 수치 지도는 반드시 있어야 합니다. 

이 실습에서는 2D 해석에 필요한 데이터를 불러오고 메쉬를 생성하고 해석 결과를 확인할 것입니다. 

2.1 2D 해석에 필요한 데이터 작업 

먼저 앞서 완성한 1D 파일을 2D 작업을 위해 다른 이름으로 저장하겠습니다. 

1. 파일 탭에서 다른 이름으로 저장 을 클릭합니다. 

2. Simple_Exercises\ex_1 폴더로 들어갑니다. 

3. 파일 이름에 2D model이라고 입력하고 저장 버튼을 클릭합니다. 

앞서 1D 로 완성한 모델에서 2D 해석을 위해서는 여러 가지 데이터들이 필요합니다. 

필수적인 레이어는 경계 레이어, 2D 노드 레이어입니다. 그에 더해 DEM 레이어, 지장물 레이어를 추

가하여 더 정확한 조건으로 해석을 할 수 있습니다. 

먼저 DEM 레이어로 사용할 DEM 데이터와 지장물 레이어로 사용할 Building 데이터를 불러오겠습

니다.  

4. 아래의 과정을 진행합니다. 

a. 지도 패널에서 열기  버튼을 클릭합니다. 

b. 열기  버튼을 클릭합니다. 

c. Simple_Exercises\data 폴더를 찾습니다. 

d. Ctrl 키를 누르고, 2D_dtm.asc 및 building.shp 를 선택합니다.  

e. 열기 버튼을 클릭하여 선택한 레이어를 엽니다. 
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이제 2D 모델링을 활성화하고 2D 레이어를 정의합니다. 

5. 파일 탭을 클릭하고 아래에 있는 2D  버튼을 클릭합니다. 

6. 2D 대화상자에서 2D 모델링 사용 체크 박스를 선택합니다. 

경계와 2D 노드를 저장하려면 새로운 파일 레이어를 만들어야 합니다. 

7. 경계 레이어 드롭 다운 메뉴 옆에 있는 새로  버튼을 클릭합니다. 

8. Simple_Exercises\ex_1 폴더에 기본 이름이 Bounding인 레이어를 생성합니다. 저장을 누
릅니다. 

9. 마찬가지로 2D 노드 레이어도 새로  버튼을 클릭합니다. 

10. Simple_Exercises\ex_1 폴더에 기본 이름이 2D Nodes 인 레이어를 생성합니다. 저장

을 누릅니다. 

11. 지장물 레이어 드롭다운 메뉴에서 이전에 열린 building 레이어를 선택합니다. 

12. DEM 레이어 드롭다운 메뉴에서 DEM 파일 2D_dtm을 선택합니다.  

13. 확인을 클릭하여 2D 설정에 대한 변경 사항을 저장하고 2D 편집기를 닫습니다. 
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참고: 2D 모델에는 최대 8 개의 레이어를 사용할 수 있습니다. PCSWMM 의 2D 레이어에 대한 자세

한 내용은 통합 1D-2D 모델링 페이지 개요를 참조하십시오.    

이제 경계 레이어를 위한 폴리곤을 생성합니다.  

14. 좌측 레이어 패널에서 Bounding 레이어를 선택합니다.   

15. 추가  버튼을 누르면, 마우스 아이콘이 바뀌는 것을 볼 수 있습니다.  

16. 아래 그림을 참조하여 폴리곤을 그립니다.  

 

17. 변경 실행 을 클릭하여 완성합니다. 

18. 우측에는 해당 폴리곤의 속성 패널이 나타나게 됩니다.  
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필요하다면 메쉬 스타일, 각도, 해상도, 조도 등을 바꿀 수 있습니다. 해상도는 생성할 포인트 사이의 
거리를 의미합니다. 이 예제에서는 그대로 둡니다. 

19. 선택  버튼을 누르면 해당 편집이 마무리됩니다. 

2.2 2D 노드 레이어에 포인트 생성 

이제 메쉬를 생성하는 데 사용할 중심점을 생성할 수 있습니다. 이러한 포인트는 2D 노드 레이어에 생

성됩니다. 

1. 지도 패널에서 도구  버튼을 클릭합니다. 

2. 도구 카테고리 목록에서 2D 모델링을 선택합니다. 

3. 2D 모델링 목록에서 포인트 생성 도구를 선택합니다. 

 

4. 포인트 (2D 노드), 경계, 지장물 및 DEM 레이어가 정상적으로 선택되어 있는지 확인합니다. 
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예상 포인트 수가 포인트 생성 창 하단에 표시됩니다. 

 

5. 확인을 클릭하여 포인트를 생성합니다. 포인트를 생성한 후 포인트를 볼 수 없는 경우 레이어 
패널에서 2D Nodes 레이어 토글을 켭니다. 

2.3 2D 지표 메쉬 생성 

이제 2D 셀에 대한 점을 설정했으므로 2D 메시를 생성할 수 있습니다. 하단 상태창에 옵셋이 고도로 
되어 있다면, 드롭 다운을 선택하고 깊이로 변경하고 나타나는 옵셋 설정 창에서 변환을 클릭합니다. 

 

2D 메쉬를 생성하겠습니다. 

1. 지도 패널에서 도구  버튼을 클릭하고 2D 모델링을 선택합니다. 

2. 2D 모델링 하위 메뉴에서 메쉬 만들기를 선택하여 2D 메쉬 만들기 대화 상자를 엽니다. 

3. 경계 레이어, 지장물 레이어, 2D 노드 레이어에 정상적으로 선택되어 있는지 확인합니다. 관

저고 속성은 2D Nodes 포인트 레이어에서 가져올 것입니다. 
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4. 확인을 클릭하여 메쉬를 생성합니다. 

이제 PCSWMM 이 자동으로 2D 메시를 생성합니다.  

메쉬 생성이 완료되면 보고서가 나타납니다. 보고서를 읽고 나면 보고서를 닫을 수 있습니다. 메쉬 생

성 후 2D 메쉬가 렌더링 되어 메쉬의 링크와 노드뿐만 아니라 셀도 표시됩니다. 

5. 레이어 패널에서 2D Nodes 레이어를 선택 취소하여 숨깁니다 (더 이상 필요하지 않음). 

 

저장  버튼을 클릭하여 프로젝트를 저장합니다. 

2.4 1D와 2D 연결하기 

다음 단계는 모델의 1D 부분을 2D 지표 메쉬에 연결하는 것입니다. 이렇게 하려면 절점의 태그에 
Connect2D 를 입력해주어야 합니다. 

1. 레이어 패널에서 절점 레이어를 선택합니다. 

2. 테이블 패널을 클릭하여 절점에 해당하는 표를 확인합니다. 
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태그 부분에 Connect2D를 입력해주어야 합니다. 

3. 이를 한 번에 하려면, 태그를 클릭하여 전체 셀을 선택합니다. 

 

4. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭한 뒤 목록에서 지도에서 선택을 클릭합니다. 

5. 우측 속성 패널이 나타나는 것을 볼 수 있습니다. 이 속성 패널의 태그에 Connect2D를 입

력하고 엔터를 누릅니다. 

 

6. 절점의 태그에 Connect2D가 입력된 것을 확인합니다. 
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이제 1D와 2D를 연결합니다.  

7. 지도 패널로 돌아와서 도구   버튼을 클릭하고 도구 옵션 목록에서 2D 모델링을 선택한 
다음 1D를 2D로 연결을 선택합니다. 

8. 1D 노드에 직접 연결을 선택하고 확인을 클릭합니다. 

 

2.5 실행 및 결과 보기  

이제 2D 모델을 실행하고 결과를 확인하겠습니다. 먼저 시뮬레이션 옵션을 설정하겠습니다. 

1. 프로젝트 패널에서 시뮬레이션 옵션 항목을 클릭하고 시간격 탭을 선택합니다. 

2. 라우팅에 0.5초를 입력합니다. 
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3. 다음으로, 동역학파 탭을 선택합니다. 

4. 관성 항목 옵션을 무시로 설정합니다. 

5. 최소 노드 표면적에 0.1을 입력합니다. 

 

6. 확인 버튼을 클릭하여 시뮬레이션 옵션 편집기를 닫습니다. 

시뮬레이션 옵션을 위와 같이 설정하면 연속성 오류가 줄어들고 침수 범위에 대한 보다 합리적인 추

정을 할 수 있게 됩니다. 

이제 모델을 실행할 준비가 되었습니다. 

7. 실행  버튼을 클릭하여 모델을 실행합니다. 

8. 2D 프로젝트 요약에 대한 창이 뜨면 무시하고 계속을 클릭합니다. 

컴퓨터 속도에 따라 모델을 실행하는 데 시간이 걸릴 수 있습니다. SWMM 실행 대화 상자에 얼마나 
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시간이 걸리는지가 그래프와 함께 표시됩니다. 이 모델의 경우 GPU가 없는 경우 5분 전후에 계산이 
끝나며 GPU가 있는 경우라면 1분 내외 소요됩니다.  

2D 시뮬레이션이 완료되었습니다. 이제 침수된 셀의 최대 범위를 표시하기 위해 2D 셀을 렌더링하겠

습니다. 

9. 도구  버튼을 클릭하고 목록에서 2D 모델링을 선택합니다. 

10. 2D 네트워크 렌더링을 선택하고 셀 최대 깊이 보기를 선택합니다. 

 

11. 렌더링 옵션에서 최대 유속을 볼 수도 있고 모두 숨길 수도 있습니다. 

12. 지도 패널의 재생  버튼을 사용하여 2D 셀의 애니메이션을 확인합니다. 

침수 면적을 쉽게 산정할 수도 있습니다. 

13. 2D 셀 레이어를 선택하고 테이블 패널을 클릭합니다. 

14. 테이블에서 최대 깊이를 선택한 후 상단에 정렬   버튼을 두 번 클릭하여 가장 큰 것부터 
나열되게 합니다. 

15. 해당 면적을 선택하면 아래 상태바에서 전체 침수 면적을 확인할 수 있습니다. 
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16. 그림에서 확인할 수 있듯, 총 2400 개의 2D 셀에서 침수가 발생했습니다. 그리고 총 침수 
면적은 190856.241m2, 즉 약 19 ha 임을 확인할 수 있습니다. 

17. 별도로 앞서 정렬한 테이블의 가장 상단에는 최대 침수심 즉 최대 깊이가 0.13m 임을 알 수 
있습니다. 

  

엑셀로 복사 붙여넣기를 하지 않아도 PCSWMM 자체 테이블에서 여러 가지 데이터의 정보를 아래 
상태바에서 바로 확인할 수 있습니다.  

추가로 해당 침수 지도를 shp 파일로 내보낼 수 있습니다.  

18. 우선 상단에 재생  을 눌러 애니메이션 모드로 들어갑니다.  

19. 가장 넓게 침수된 시점을 선택해야 합니다. 이 예제에서는 하단 재생 바를 끝까지 밀면 그 
때가 바로 가장 넓게 침수된 시점입니다. 

 

참고: 이렇게 하면 2D cells 에 해당 시점에서의 WSE, 부피, 유속, 각도, 시간 속성이 나타나게 됩니다. 
이 방법으로 원하는 시간의 결과를 불러올 수 있습니다. 아래 스크린샷은 그 변화를 보여줍니다. 
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20. 위의 13, 14 를 참고하여 테이블 패널에서 2d cells 을 선택하고 최대 깊이로 정렬합니다. 2D 
cells 테이블 패널에서 최대 깊이 데이터가 있는 모든 셀을 선택합니다.  

 

참고: 표에서 이름 옆에 있는 부분을 클릭하면 해당 행이 모두 선택되며, Shift 키를 누른 채 최대 깊

이 데이터가 있는 셀 이름 옆을 클릭하면 전체가 선택됩니다. 
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21. 선택한 곳을 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 지도에서 선택을 클릭합니다. 

 

22. 지도 패널로 이동한 뒤, 2D cells 레이어에 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여, 내보내기/복제를 
선택합니다. 

 

23. 선택한 항목 내보내기를 클릭하여 선택한 요소만 내보내기 합니다. 

 

24. Simple_Exercises\ex_1 폴더에 result.shp 으로 저장합니다. 
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25. 내보낸 shp 파일을 QGIS 프로그램을 사용하여 열고, 속성에서 범례를 설정해주면 다음과 
같이 나타납니다.  

 

 

 

 

이것으로 PCSWMM의 주요 기능을 1시간만에 살펴보는 초간단 매뉴얼 학습을 마칩니다. 수고하셨습

니다. 

짬을 내셔서 초간단 매뉴얼의 전반적인 과정을 보여주는 학습용 동영상을 보시거나, 기본 매뉴얼 또는 
심화 매뉴얼을 계속 따라해 보시면 더욱 풍부한 기능들을 확인해 볼 수 있습니다.  

완료 파일: Simple_Exercises > solution > 2D model.pcz  
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